Magoo
Zwei1 Personen stellen sich an die Enden des Spielbretts. Die jiingere
Person schiebt mit der Hand einen Spielstein an und versucht, den
Stein auf der gegentiberliegenden Seite auf einem Feld mit moglichst
hoher Punktzahl zu platzieren. Wird der Stein zu weit geschoben und
fallt in den Graben, 1st er verloren. Es wird abwechselnd geschoben.
Bleibt ein Spielstein auf dem Magoo-Feld liegen, darf mit dem roten
Stein ein Zusatzwurf gemacht werden, der doppelt zahlt und sofort
gewertet wird. Gegnerische Spielsteme diirfen nicht bertihrt und
verschoben werden.
Wenn alle Spielsteine liegen und der letzte Wurf gemacht 1st, werden
die Punkte zusammengezahit.

Spielmaterial: 8 weifle und ein roter Spielstein, 8 schwarze und ein roter Spielstein




	Spielmaterial: 8 weiße und ein roter Spielstein, 8 schwarze und ein roter Spielstein

