Trick-Track

Zu Beginn des Spiels sind alle Klappen offen. Thr wirfelt mait
beiden Wiirfeln z.B. die Zahlen 1 und 5. Nun konnen entweder
die Klappen 1 und 5 oder die Klappe 6 (1 + 5 = 6) oder dic
Klappe 4 (5 — 1 = 4) geschlossen werden. Ihr wiirfelt so lange
weiter, bis mit emmem Wurf keine Klappen mehr zu schliel3en
sind.

Zum Schluss werden die Zahlen der noch offenen Klappen
zusammengezahlt. Ziel des Spieles 1st moglichst wenig Punkte
zu erreichen.

Spielmaterial: 2 Wiirfel




